3anaTue Komeuku. Urpa «Ilondepu kiaydodex»

1. OpranusannoHHblii MOMeHT. rpa «Yragail 5kuBOTHOEY.
IIpeonazaem nouepameo 6 uepy. [Jemu yeaowvleaiom iHcugomuoe/nmuyy no 36yKy.
— Kykapexy — kro Tak kpuunut? (Ilemyuiox.)

— I'aB-raB — k10 Tak naer? (Cobauxa.)




2. 3HaKOMCTBO C KOILIKOW U KOTeHKOM. [{ugakTuyeckas urpa.
Bocnumamens u 0emu écmpeuaiom 2ocmeii — 5mo KOWKA U KOMEHOK (UPYUIKLL).

Bocnurarens. Pebsita, kTo mpumien k HaMm B roctu? ([Jemu omseuarom.) OquHAKOBBIE M KOIIIKA
1 koTeHok? KTo 0oJbmioi, a kto MasieHbkuii? UToOBI HE CKyJalld HaIlld TOCTH, JaBanTe
moaoepeM ISl KaXKJ0TO KITyOOUeK.

[l «Iloobepu knyoouek».

Kaxxnomy pebenky nmpennaraetcsi 6071101 1 MaJIEHbKUH KITyOOUKHU. PsimoM ¢ KoTeukoi
peOeHOK KIazeT O0BbIION KITyOOUEK, PSAOM C KOTCHKOM — MaJIeHbKHH.

3. IToABMKHO-TUJAKTUYECKUE UTPHI:
[l «Kaxoui y meda mauuky.
Pebenky mpeiaraercst Msuuk (OOJIBIION WM MaJIeHbKUH ). PeOCHOK T0/DKEH CKa3aTh, KaKOH y
HEro MSYMK, HOJOPOCUTH €ro BBEPX U NOUMATh. (V MeHs 601buiot MAUUK, Y MeHS MANeHbKULL
MAYUK.)
[Toka urpana komieuka, He 3aMeTHIIa, KaK MbIIIIKa BBITIOJI3]1a U3 HOPKU. Haso noiiMaTh MBIIIKY.
U «llpone3w 6 HOPKy».
BocrniutaTens cTaBUT HECKOJIBKO AyT (BbicoTa 50 cM) Ha paccTosHuU | M B JBe MapauieibHbIe
JUHUY U HAIIPOTUB MOCIEAHUX — 10 UTPYIIEYHOU MbIiike. [leTn n300paxaroT KOIek, u
BOCITUTATENb MPEJUIaraeT UM MPOJIe3Th B «HOPKW» (TOI3aHUE HA JIAJI0HIX U KOJICHSX MO/ 1yroi)
MOCJIEIOBATEIHHO B KAXK/YIO, a 3aTEM IOJIIOJ3TH K MBIILIKE, TOJHATH €€ HaJl TOJIOBOM, T0Ka3aTh.
Hrposoe ynpaxxHeHHE BBINOJIHAETCS 2—3 pasa.
— [lourpana kouleuka, MbILIEK IMOMMasa — ycTaiia.
4. Pazmunka «Konieukay.
Beirnynu crimHKy. Y KOLIEUKH JIBE JIANKK — IIpaBast U jeBas. [loyecanyu npaBoi Jankoi euKy,
MoYecally JIEBOH JIaKOM 1IEUKY.
5. Peduexcus.
Jletn mpoImaroTcs ¢ KOIEYKOW U KOTEHKOM.
Bompocsr:
— K10 ceronns x HaMm npuxoaui B roctu? (Koweuka u komenox.)
— Komeuka kakas? (hoavuiast.)
— KoTenok kakoit? (Manenvkuii.)



	Занятие  Кошечки. Игра «Подбери клубочек»
	1. Организационный момент. Игра «Угадай животное».
	2. Знакомство с кошкой и котенком. Дидактическая игра.
	3. Подвижно-дидактические игры:
	4. Разминка «Кошечка».
	Выгнули спинку. У кошечки две лапки – правая и левая. Почесали правой лапкой щечку, почесали левой лапкой щечку.
	5. Рефлексия.


